Najwazniejsze okna w IDE Visual Basic 6:

1. Code — okno do wyswietlania i edycji kodu programu:

r!; Project1 - frmSuma (Code) E]@]1
|t:t|l ﬂ |Ke'yPress ﬂ

Option Explicit
' zmienna nmax bedzie dostepna we wszystkich procedurach
Fubblic MNinax A= Long
Frivate Sub cmdEoniec Click()
End
End Sub

-

Private Sub cmdChlics Click()
'deklarujemy zmienne lokalnhe
Dim i 4=z Long
Dim s As Long

'odozytujemy wartodc MNmax = pola txtll
'gamieniamy tekst na licebeg - funkoja Val

Mmax = Val (txtN.Text) -
SlE«d | >|—‘

Listy rozwijane (na gorze okna):

¢ Lista obiektow — wskazuje na nazwg obiektu, do ktérego nalezy kod w
ktorym znajduje si¢ kursor. Po rozwinigciu pokazuje wykaz nazw wszystkich
obiektow. Po wybraniu pozycji z listy kursor w oknie znajduje si¢ w
odpowiednim fragmencie kodu.

¢ Lista zdarzen — lista wszystkich zdarzen dla obiektu wybranego w lewym
okienku. Po wybraniu pozycji z listy wyswietlana jest procedura tego zdarzenia.
W kodzie modutu jest to lista wszystkich procedur w tym module.

Przciski (lewy dolny rog okna):

¢ Procedure View—wyswietla tylko wybrana procedurg.
o Full Module View—wys$wietla wszystkie procedury modutu lub formularza.

2. Form - stuzy do projektowania okna naszej aplikacji (formularza):

©W. Lodyga - Zaktad Chemii Teoretycznej UAM



3. Project - projekt:

Project - Project1l |:|
(.
= E Projectl (8-edyt_mdi.vbp):
-5 Forms

b1 FrmDok (FRMDOK, FRM)

P FrmEdytorMDI (FRMEDYTC
=% Madules

¥ Modulel (ZAPISZ.BAS)

< 2

Wyswietla strukturg zawarto$ci projektu: listg¢ formularzy(*frm) i modutéw(*.bas) oraz

innych sktadnikéw projektu.

Funkcje przyciskow okienka Project:

e wyswietla okienko Code dla zaznaczonej pozycji

e wyswietla okienko Object dla zaznaczonej pozycji. Uzywana do wyswietlenia

formularza

e zmienia sposob prezentacji sktadnikéw projektu.

4. Properties - wlasciwosci:

Properties - frmDok =
frmDok Form -
Alphabetic l Cateqorized ]
{Marne) frmDok| -
Appearance 1-30 il
AukoR edr aw False
BackColor [] aHs000000F::
Borderskyle 2 - Sizable
Capkion Dokurment
ClipContrals True
ControlBox True
DrawiMode 13 - Copy Pen
Drrawstyle 0 - Solid
Drravatidch 1
Enabled True
FilliZalar . EHOOOQO000E:
Filltyle 1 - Transparent [«
(Name)
Returns the name used in code ko
identify an object,

Okienko zawiera list¢ wszystkich wtasciwosci, dostgpnych dla zaznaczonego obiektu

(formantu) i ich aktualne warto$ci oraz umozliwia modyfikacj¢ tych wartosci.
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W liscie rozwijanej na gérze wymienione sa wszystkie obiekty aktywnego formularza.

Wybierajac jeden z nich, wyswietlamy wszystkie jego wlasciwosci.

Listg wlasciwosci mozemy roznie uporzadkowaé wybierajac zaktadke: Alphabetic lub

Categorized.

5. Toolbox — przybornik:
Zawiera miniatury kontrolek Visual Basic. Do projektu mozna doktada¢ dodatkowe
kontrolki, ktérych lista dostgpna jest w oknie Components z menu Project.
X
General |
wskaznik - Pointer 3 pole obrazu - PicureBox
etykieta - Label A [abl pole tekstowe - TextBox
ramka - Frame xy — przycisk - CommandButton
kratka - CheckBox W opcia - OptionButton
pole kombi - ComboBox lista - ListBox
przewiiarka poz. HScrollBar | przewijarka pion - VScrollBar
zegar - Timer =l lista dvskoéw - DriveListBox
lista folderow - DirListBox B lista plikow - FileListBox
T
ksztalt - Shape @ linia - Line
[
obrazek - Image s dane - Data
OLE s TabStrip
pasek narzedzi - ToolBar A pasek stausu - StatusBar
pasek postepu - ProgressBar LA TreeView
ListView gaz = lista obrazow - ImageList
— &=
suwak - Slider ImageCombo
animacie - Animation iji i UpDown
kalendarz - MonthView E (I DTPicker
ptaski pp -FlatScrollBar EE U CoolBar
tabela hierarchiczna - okienka dialogowe -
HFlexGrid CommonDialog
6. Immediate:

Za jego pomoca mozna np.: wykonywaé¢ nowo wprowadzony kod, przypisywac¢ nowe
warto$ci zmiennym, zmienia¢ warto$ci wtasciwosci.

Przy pomocy metody Debug. Print mozna tez wydrukowa¢ w nim chwilowe warto$ci
zmiennych.
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